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Abstrak—Penelitian pengembangan ini mempunyai tujuan untuk mengetahui bagaimana hasil dari
pengembangan e-modul inventor 2023 berbasis android sebagai mobile learning Mata Pelajaran Teknik
Pemesinan di tingkat SMK. Pengembangan model produksi yang digunakan adalah pengembangan model
Dick and Carey. Hasil data uji validitas diperoleh semuanya untuk R.Hitung dari 15 item butir pernyataan
kuisioner/angket pada semua variabel dalam penelitian ini menghasilkan nilai untuk R.Hitung > R.Tabel
dimana nilai R.Tabel nya 0,361, maka untuk indikator dalam variabel tersebut bisa disebut valid. Untuk
pengujian reliabilitas mempunyai nilai koefisien Cronbach’s Alpha yang bernilai lebih besar daripada 0,70
yakni sebesar 0,818 sehingga didapatkan variabel dari kuisioner adalah reliabel. Hasil data uji coba yang
diperoleh untuk ahli isi materi sebesar 90,33%, ahli media sebesar 84,44%, ahli desain sebesar 91,61%, uji
coba teman sejawat mendapatkan sebesar 90,21%, uji coba kelompok kecil sebesar 91,73%, uji coba
kelompok sedang sebesar 92,13%, dan uji coba kelompok besar/lapangan sebesar 90,04%. Dengan data
tersebut, maka e-modul yang sudah dikembangkan ini masuk dalam kriteria yang sangat baik sekaligus
sangat layak untuk dipergunakan dalam pembelajaran. Para peserta didik juga memberikan respon yang
semuanya positif terhadap e-modul ini. Dengan e-modul ini, peserta didik dapat melakukan pembelajaran
dengan mudah baik itu belajar secara mandiri maupun kelompok dan dengan leluasa untuk belajar baik di
sekolah maupun di rumah dengan bantuan e-modul berbasis android ini.
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I.  Pendahuluan

Proses pembelajaran merupakan kegiatan menyampaikan sesuatu pesan berupa simbol-simbol baik itu
berbentuk komunikasi verbal atau komunikasi visual dengan berbagai saluran dan media tertentu oleh para
pendidik kepada peserta didik.

Dalam proses penyampaian tersebut dibutuhkan sebuah media yang mampu mempermudah jalannya
proses pembelajaran yang mana mampu meningkatkan minat peserta didik untuk belajar. Inovasi ini dapat
berupa pengembangan media pembelajaran yang belum dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran.

Penggunaan e-modul masih terbilang jarang diranah pendidikan di Indonesia, dan selama peneliti
mengampu di dunia Pendidikan juga jarang menjumpai beberapa pendidik menggunakan media e-modul
untuk proses pembelajaran. Manfaat e-modul sendiri adalah memberikan solusi kepada para pendidik dan
peserta didik untuk dapat memanfaatkan dari canggihnya sebuah teknologi komunikasi dan informasi dengan
bijak untuk keperluan pembelajaran dalam dunia Pendidikan.

Teknik Pemesinan merupakan salah satu konsentrasi keahlian yang terdapat pada Program Keahlian
Teknik Mesin. Dalam Mata Pelajaran Teknik Pemesinan di SMK Negeri 1 Sambeng ini terdapat elemen
Gambar Teknik Manufaktur yang terdapat di kelas XI dan XII. Disaat kegiatan belajar mengajar pada materi
elemen Gambar Teknik Manufaktur yang mana praktiknya menggunakan komputer ini yang dilakukan
adalah: (1) Guru menyampaikan materi masih menggunakan metode ceramah; (2) Peserta didik hanya
mengandalkan modul ajar yang hanya berupa jobsheet untuk sumber belajar; (3) Modul ajar jobsheet yang
digunakan masih menggunakan inventor versi 2018, sedangkan perkembangan jamannya setiap tahun ada
update versi terbaru; (4) Keterbatasan jumlah komputer yang digunakan untuk praktek Gambar Teknik
Manufaktur masih minim.

Sesuai dengan keadaan tersebut, peserta didik relatif mengalami kesulitan dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran baik teori maupun praktik menggambar di komputer. Maka dibutuhkan suatu ide yang kreatif
yang mana pengembang ingin memanfaatkan sumber belajar yang berasal dari gadget handphone peserta
didik berupa e-modul, yang sekiranya dapat memperbaiki proses pengajaran agar dapat lebih memudahkan
belajar dan supaya dapat digunakan dalam aktivitas belajar sehari-hari baik di sekolahan maupun di rumah
dalam meningkatkan minat dan motivasi belajar peserta didik.

Adapun rancangan pada e-modul inventor 2023 berbasis android ini dikembangkan ke dalam menu-menu
sebagai berikut: (1) home, (2) petunjuk, (3) peta konsep, (4) elemen, (5) materi, (6) evaluasi, (7) glosarium,
(8) daftar pustaka, dan (9) keluar.

Keterbatasan dalam penelitian pengembangan e-modul inventor 2023 berbasis android ini, antara lain: (1)
E-modul yang akan dikembangkan ini adalah khusus materi Autodesk Inventor 2023 pada Konsentrasi
Keahlian Teknik Pemesinan di SMK Negeri 1 Sambeng. (2) E-modul yang akan dikembangkan berdasarkan
kebutuhan dan karakteristrik peserta didik. (3) E-modul yang dikembangkan memungkinkan suatu saat akan
mengalami ketertinggalan materi, hal tersebut karena perkembangan materi yang berkembang dengan
pesatnya. (4) E-modul ini menggunakan model pengembangan Dick and Carey.

1. Metode Penelitian

Di dalam e-modul ini, Pengembangan model produksi yang digunakan adalah pengembangan model Dick
and Carey dengan memakai prosedur diantaranya adalah sebagai berikut:

a. Mengidentifikasi tujuan umum dalam pembelajaran yang dilakukan dengan mengkaji elemen gambar
teknik manufaktur,

b. Menganalisis sebuah pembelajaran pada elemen gambar teknik manufaktur,

c. Mengidentifikasi kemampuan awal dan karakteristik peserta didik terkait kemampuannya yang harus
dimiliki sebelum belajar elemen gambar teknik manufaktur materi inventor 2023,

d. Mengembangkan tujuan pembelajaran yang khusus didasarkan hasil analisis pembelajaran elemen
gambar teknik manufaktur materi inventor 2023,

e. Merumuskan instrumen sebuah penilaian pembelajaran elemen gambar teknik manufaktur materi inventor
2023,
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Mengembangkan strategi E-modul inventor 2023 sebagai pembelajaran,
Penggunaan E-modul inventor 2023 dalam pembelajaran,

> a =~

Menguji coba produk e-modul inventor 2023 kepada para ahli dan sasaran produk pengembangan,
i. Melakukan evaluasi dengan merevisi produk e-modul inventor 2023.

E-modul yang dikembangkan dalam penelitian ini memerlukan rancangan penelitian yang mencakup
tujuh tahap, yaitu: tahap uji coba ahli isi materi, tahap uji ahli desain, tahap uji coba media, uji coba teman

sejawat, tahap uji coba sasaran yang terdiri dari uji coba kelompok kecil (5 siswa), kelompok sedang (10
siswa), dan kelompok besar/lapangan (30 siswa).

Instrumen uji coba dalam penelitian ini berupa format angket dengan skala penilaian bertingkat dari mulai
skala 1-5 dengan kategori mulai dari sangat kurang sampai dengan sangat baik.

Dalam data uji coba pengembangan e-modul ini bersifat deskriptif kualitatif yang berupa masukan,
tanggapan, kritik, dan saran perbaikan yang terdapat pada angket. Data tersebut diolah menggunakan rumus
prosentase dari masing-masing subjek untuk diambil sebuah kesimpulan bahwa e-modul tersebut dapat
dinyatakan layak atau tidak untuk digunakan.

Untuk menghitung angka porsentase dari subjek dalam penelitian pengembangan e-modul inventor 2023
ini menggunakan rumus seabagai berikut:

Prosentase = (3. Jawaban Benar) / (3, Seluruh Item) x 100%

Apabila didapatkan hasil data dalam pengambilan keputusan tersebut perlu untuk direvisi atau tidak
terhadap hasil produk pengembangan e-modul inventor 2023 ini didasarkan pada hasil nilai keseluruhan di
atas 75% maka dikategorikan baik dan tidak perlu direvisi lagi dan apabila dibawahnya berarti perlu direvisi
atas produk pengembangan e-modul inventor 2023 tersebut.

Selanjutnya dari data secara keseluruhan diperoleh prosentase di atas 75%, maka e-modul pembelajaran
dapat dinyatakan layak digunakan.

111. Hasil dan Pembahasan

Data hasil pengembangan e-modul ini dijabarkan secara rinci sebagai berikut:
a. Uji Validitas dan Reliabilitas
Data uji validitas dalam pengembangan e-modul ini disajikan dalam tabel 1 di bawah ini:
Tabel 1. Hasil Data Uji Coba Validitas

No Butir Item R.Hitung R.Tabel Keterangan

1 Butir 1 0.390 Valid
2 Butir 2 0.457 Valid
3 Butir 3 0.438 Valid
4 Butir 4 0,405 Valid
5 Butir 5 0,594 Valid
6 Butir 6 0,485 Valid
7 Butir 7 0,605 Valid
8 Butir 8 0,458 0,361 Valid
9 Butir 9 0,615 Valid
10 Butir 10 0,404 Valid
11 Butir 11 0,735 Valid
12 Butir 12 0,593 Valid
13 Butir 13 0,678 Valid
14 Butir 14 0,697 Valid
15 Butir 15 0,630 Valid
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Berdasarkan paparan pada tabel 1 tersebut menunjukkan bahwa data hasil pengujian untuk uji coba
validitas secara keseluruhan nilai untuk R.Hitung dari 15 butir item pernyataan atas kuisioner/angket
dalam variable penelitian ini memperoleh nilai untuk R.Hitung > R.Tabel (nilai R.Tabel = 0,631), maka
dapat disimpulkan bahwa indikator variabel dalam penelitian pengembangan produk e-modul inventor
2023 ini dapat dinyatakan valid.

Data uji reliabilitas dalam pengembangan e-modul inventor 2023 berbasis android ini disajikan
dalam tabel 2 berikut ini:

Tabel 2. Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Siswa
Variabel Cronbach’s Alpha Keterangan
Instrumen Siswa 0,818 Reliabel

Berdasarkan paparan pada tabel 3 di atas menunjukkan bahwa data pengujian reliabilitas
memperoleh Cronbach’s Alpha sebesar 0,818 yang lebih besar dari 0,70 sehingga pengujiaan reliabilitas
untuk setiap variabel kuisioner dari produk pengembangan e-modul inventor 2023 ini dapat dinyatakan
reliabel.

b. Uji Ahli Isi Materi
Data uji ahli isi materi dalam pengembangan e-modul inventor 2023 berbasis android ini disajikan
dalam tabel 3 berikut ini:
Tabel 3. Data Uji Coba Ahli Isi Materi

No Aspek Jml. Item % Aspek % Total
1 Aspek Kelayakan Isi 20 89,00
2 Aspek Kelayakan Penyajian 10 94,00 90,33
3 Aspek Penilaian Bahasa 10 88,00

Total 40

Berdasarkan paparan pada tabel 3 di samping ini menunjukkan bahwa data hasil pengujian untuk
uji ahli isi materi memperoleh rata-rata 90,33% sehingga bisa dikatakan bahwa e-modul inventor 2023
berbasis android tersebut sudah sangat layak untuk digunakan dari segi ahli isi materi.

c. Uji Ahli Media Pembelajaran
Data uji ahli media pembelajaran dalam pengembangan e-modul inventor 2023 berbasis android ini
disajikan dalam tabel 4 berikut ini:
Tabel 4. Data Uji Coba Ahli Media Pembelajaran

No Aspek Jml. Item % Aspek % Total
1 Aspek Efektif dan Efisien 3 93,33
2 Aspek Reliabel 1 80,00
3 Aspek Kesederhanaan dalam beroperasi 1 80,00
P 84,44
4 Aspek Komunikasi Visual 9 86,67
5 Aspek Keseimbangan e-modul 3 86,67
6 Aspek Kepaduan e-modul 3 80,00
Total 20
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Berdasarkan paparan pada tabel 4 ini menunjukkan data hasil dari uji coba untuk uji ahli media
memperoleh rata-rata 84,44% sehingga bisa dikatakan bahwa e-modul inventor 2023 berbasis android
tersebut sudah layak untuk digunakan dari segi ahli media.

d. Uji Ahli Desain Pembelajaran
Data untuk uji ahli desain dalam pengembangan e-modul ini disajikan dalam tabel 5 berikut ini:

Tabel 5. Data Uji Coba Ahli Desain Pembelajaran

No Aspek Jml. Item % Aspek % Total
1 Aspek Tampilan Desain Layar E-Modul 9 86,67
2 Aspek Kemudahan Penggunaan 11 92,73
3 Aspek Konsistensi 4 90,00 91,61
4 Aspek Kemanfaatan 6 96,67
5 Aspek Kegrafikan 10 92,00

Total 40

Berdasarkan paparan tabel 5 ini menunjukkan data hasil uji coba memperoleh 91,61% sehingga bisa
dikatakan bahwa e-modul tersebut sudah sangat layak untuk digunakan.

e. Uji Coba Teman Sejawat
Data uji coba teman sejawat dalam pengembangan e-modul ini disajikan dalam tabel 6 berikut ini:

Tabel 6. Data Uji Coba Teman Sejawat

No Aspek Jml. Item % Aspek % Total
1 Aspek Tampilan E-Modul 1 90,00
2 Aspek Isi E-modul 3 90,00 90,21
3 Aspek Penyajian E-modul 4 87,50
4 Aspek Materi E-modul 6 93,33

Total 14

f. Uji Coba Untuk Kelompok Kecil
Data hasil uji coba untuk kelompok kecil dalam pengembangan e-modul inventor 2023 berbasis
android ini dapat dilihat pada hasil yang disajikan pada tabel 7 berikut ini:

Tabel 7. Hasil Angket Uji Coba Untuk Kelompok Kecil

No Butir Item Jumlah Skor % Aspek % Total
1 Iltem 1 21 84,00
2 Item 2 23 92,00

1,7
3 Item 3 22 88,00 o173
4 Item 4 25 100,00
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5 Iltem 5 22 88,00
6 Item 6 22 88,00
7 ltem 7 25 100,00
8 Item 8 23 92,00
9 Iltem 9 24 96,00
10 Item 10 22 88,00
11 Item 11 23 92,00
12 Item 12 23 92,00
13 Item 13 24 96,00
14 Item 14 22 88,00
15 Item 15 23 92,00
Kategori Sangat Baik

Berdasarkan paparan pada tabel 7 di atas ini menunjukkan bahwa data hasil pengujian dari kelompok
kecil ini memperoleh nilai rata-rata 91,73% sehingga bisa dikatakan bahwa e-modul inventor 2023
berbasis android tersebut sudah sangat layak untuk dipergunakan dalam pembelajaran.

g. Uji Coba Untuk Kelompok Sedang
Data hasil uji coba angket penelitian pengembangan untuk kelompok sedang dalam pengembangan
e-modul inventor 2023 berbasis android ini dilakukan kepada sebanyak 10 siswa di kelas XI Teknik
Pemesinan SMK Negeri 1 Sambeng dengan perolehan hasil yang disajikan pada tabel 8 ini:

Tabel 8. Hasil Angket Uji Coba Untuk Kelompok Sedang

No Item Jumlah Skor % Aspek % Total
1. Iltem 1 46 92,00

2. Item 2 44 88,00

3. Iltem 3 48 96,00

4, Item 4 46 92,00

5. Iltem 5 46 92,00

6. Iltem 6 47 94,00

7. Item 7 44 88,00

8. Item 8 47 94,00 92,13
9. Item 9 47 94,00

10. Item 10 48 96,00

11. Item 11 44 88,00

12 Item 12 47 94,00

13. Item 13 44 88,00

14. Item 14 47 94,00

15. Item 15 46 92,00

Kategori Sangat Baik

h. Uji Coba Kelompok Besar/Lapangan
Data uji coba kelompok besar/lapangan dalam pengembangan e-modul ini disajikan dalam tabel 9
ini:
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Tabel 9. Hasil Angket Uji Coba Kelompok Besar/Lapangan

No Item Jumlah Skor % Aspek % Total
1. Item 1 139 92,67

2. Item 2 138 92,00

3. Item 3 125 83,33

4. Item 4 134 89,33

5. ltem 5 138 92,00

6. Item 6 134 89,33

7. ltem 7 142 94,67

8. Iltem 8 132 88,00 90,04
9. Iltem 9 138 92,00

10. Item 10 131 87,33

11. Item 11 129 86,00

12 Item 12 129 86,00

13. Item 13 140 93,33

14. Item 14 135 90,00

15. Item 15 142 94,67

Kategori Sangat Baik

Pada pengujian kelompok besar/lapangan ini memperoleh hasil data yaitu dengan nilai rata-rata
90,04% sehingga dapat dinyatakan e-modul sangat layak untuk digunakan.

i. Hasil Data Angket Uji Coba Secara Keseluruhan
Untuk data dari hasil semua angket dari uji coba secara keseluruhan mulai dari review ahli isi materi,
ahli media pembelajaran, ahli desain, pengujian teman sejawat, dan pengujian sasaran yaitu uji coba
untuk kelompok kecil, kelompok sedang sampai kelompok besar/lapangan ini dipaparkan seperti pada
tabel 10 berikut ini:

Tabel 10. Hasil Uji Coba Secara Keseluruhan

No Uji Coba Subjek Coba Rerata % Ketr.

1 Anhli Isi Materi 1 orang dosen 90,33% Sangat Baik
2 Ahli Media 1 orang dosen 84,44% Baik

3 Ahli Desain 1 orang dosen 91,61% Sangat Baik
4 Uji Coba Teman Sjawat 2 orang guru 90,21% Sangat baik
5 Uji Coba Kelompok Kecil 5 peserta didik 91,73% Sangat Baik
6 Uji Coba Kelompok Sedang 10 peserta didik 92,13% Sangat Baik
7 Uji Coba Kelompok 30 peserta didik 90,04% Sangat Baik

Besar/Lapangan

Berdasarkan paparan pada tabel 10 tersebut menunjukkan bahwa data pengujian terhadap e-modul
inventor 2023 berbasis android ini memperoleh rata-rata kategori sangat baik dan nilainya berada di atas
75% sehingga e-modul inventor 2023 berbasis android ini sangat layak untuk digunakan dalam
pembelajaran sebagai penunjang sumber belajar utama para siswa di kelas XI Jurusan Teknik Pemesinan
di SMK Negeri 1 Sambeng Kabupaten Lamongan.
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Iv. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data penelitian dan pembahasan terkait pengembangan e-modul inventor 2023
berbasis android sebagai mobile learning Mata Pelajaran Teknik Pemesinan di tingkat SMK, maka
didapatkan data sebagai berikut ini, untuk ahli isi materi pembelajaran memperoleh nilai sebesar 90,33%
yang mempunyai kategori sangat baik, untuk ahli media pembelajaran mendapatkan nilai sebesar 84,44%
sehingga kategorinya baik, untuk ahli desain pembelajaran mendapatkan nilai sebesar 91,61% yang masuk
kategori dengan sangat baik, uji coba teman sejawat mendapatkan nilai rata-rata sebesar 90,21% yang masuk
kategori dengan sangat baik. Sementara itu untuk uji coba sasarannya ini pada uji coba untuk kelompok kecil
mendapatkan nilai sebesar 91,73% yang masuk kategori dengan sangat baik, pada uji coba untuk kelompok
sedang mendapatkan nilai rata-rata sebesar 92,13% yang masuk kategori dengan sangat baik, dan yang
terakhir uji coba untuk kelompok besar/lapangan mendapatkan nilai sebesar 90,04% yang masuk kategori
dengan sangat baik.

Dengan data tersebut, maka E-modul inventor 2023 berbasis android yang dikembangkan ini sangat layak
digunakan dan masuk kedalam kategori sangat baik untuk digunakan dalam pembelajaran sebagai penunjang
sumber belajar utama para siswa di kelas XI Jurusan Teknik Pemesinan di SMKN 1 Sambeng Kabupaten
Lamongan. Para siswa juga memberikan respon yang semuanya positif terhadap e-modul yang
dikembangkan, hal ini dapat dilihat dari analisis respon siswa yang mendapatkan kategori sangat layak
digunakan dan setuju dengan uraian pernyataan diangket. Pengembangan e-modul inventor 2023 di SMK
Negeri 1 Sambeng Kabupaten Lamongan ini memberikan manfaat kepada siswa khususnya di kelas XI
Teknik Pemesinan dalam kegiatan belajar mengajar, hal ini dapat dilihat dari semangat dan keaktifan dari
siswa. Para siswa dapat melakukan pembelajaran dengan mudah baik itu belajar secara mandiri maupun
kelompok dengan menggunakan e-modul ini, selain itu siswa juga dapat dengan leluasa untuk belajar baik
pada waktu pembelajaran di sekolah maupun di rumah dengan bantuan e-modul berbasis android ini.

E-modul inventor 2023 berbasis android yang dikembangkan ini adalah berdasarkan karakteristik siswa di
Kelas XI Jurusan Teknik Pemesinan di SMKN 1 Sambeng Kabupaten Lamongan, sehingga sarannya apabila
digunakan pada siswa di sekolah lain ini diperlukan penyesuaian seperlunya. Selain itu produk
pengembangan e-modul inventor 2023 berbasis android ini sebaiknya dikembangkan lebih lanjut dengan
materi-materi lain terutama materi pada Kompetensi Keahlian Teknik Pemesinan di SMK.
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